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MEINE ZIELGRUPPE: IHRE MOTIVATION:

Fiir wen gestalte ich mein Angebot/Produkt? Was weil3 ich tber sie? Welche Motivationstypen erkenne ich in meiner Zielgruppe, bzw. welche
Motivationstypen méchte ich im Rahmen meines Angebots anziehen?

MEIN ANGEBOT: GAMIFICATION:

Was tut und erreicht meine Zielgruppe in meinem Angebot / Produkt? Welche Gamification-Elemente passen sowohl zu den Motivationstypen
als auch meinem Angebot/Produkt?

NACHSTE SCHRITTE:

Was kann ich konkret ausprobieren? Was brauche ich daftir?



