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FRAU IN DER WIRTSCHAFT

RAHMENBEDINGUNGEN, BILDUNG,
NETZWERKE, SICHTBARKEIT UND
ZUSAMMENARBEIT STARKEN

UNTERNEHMERINNEN UND DEN
STANDORT.

| 2 VEREINBARKEIT VON
* BERUF uND FAMILIE
“ ST ENTSCHEIDEND
—— FUR DEN ERFOLG VON
\ UNTERNEHMERINNEN

DIE FORDERUNG VON
UNTERNEHMERISCHEM
DENKEN BEGINNT IN
SCHULEN uND DUuRcH
DIGITALE ANGEBOTE.

WICHT1&, vm DIE
ERFOLGSGESCHICHTEN VON
UNTERNEHMERINNEN 20
TEILEN UND Zv FEIERN.

K Kreativwirtschaft

: Austria EE[EEJ=
T

KREATIVWIRTSCHAFT
MACHT INNOVATION
VERSTANDLICH,

MENSCHLICH UND
WIRKSAM,

CREATIVE INDUSTRIES SIND
INNOVATIONSMOTOREN, DIE
KOMPLEXE THEMEN
VERSTANDLICH MACHEN UND
DEN NUVTZER IN DEN
MITTELPUNKT STELLEN, vMm
VERTRAVEN AVFZUBAUVEN.
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CREATIVE
INDUSTRIES
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SICHERE AB, WAS DU AUFBAUST
KREATIVITAT BRAVCHT AvcH
RECHTLICHE KLARHEIT (MARKE,

DOMAIN, SCHUTZRECHTE..)

STARTET MIT EINEM )

-
RELEVANTEN PROBLEM, HORT - |
ECHTEN MENSCHEN v, “J wnin
TESTET MUT16 UND BAUT , ] vteNim
DARAUS SCHRITT FiR ‘ - ok e chl
L SCHRITT ETWAS, DAS WIRKT. \ i

HOLE DEINE ZIELGRUPPE FRiH DAZV
FRAGE FRiH, HORE 6UT Zzv, TESTE SCHNELL
ENTWICKLE WEITER, WENN DER KONTEXT

— ES BRAUCHT

SEI MERKBAR, NICHT PERFEKT

> SICHTBARKEIT ENTSTEHT OFT DORT, WO
1 sehe \ -~ ETWAS MUT16 ANDERS 18T
1 A
chy seda \
wWaqs dum

STARTE BEIM ECHTEN PROBLEM
NICHT IN IDEE VERLIEBEN — DAS
PROBLEM RADIKAL ERNST

NEHMEN!
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D KONERETILIERING

Marie-Theres Zirm
Co-Creation, Innovation &
Transformationsdesign
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i designe wie 9Zwinhe e Kaum idh wie demke
1dh e Epevenie ih  Tlumdinne: skalien 2 1cha stm:d..
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