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5 [ Seit 2004 folgen wir unserer Leidenschaft for [
. i Animation und Visual Effects und entwickeln in

-

ealtime Experiences.
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LED BUHNE:

BREITE: 11, 5m
TIEFE: 7, 5w
HOHE: 5, 5m
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- In-Camera VFX Reference Diagram

e Sample Stage Layout for In-Camera Stage Operation
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VORTEILE DER VIRTUAL PRODUCTION

Darsteller sehen die
virtuelle Umgebung, in der
sie agleren und konnen
entsprechend natirlich
agieren.

Regile, Agentur und Kunde
kbnnen bereits am Dreh das
Endergebnis sehen und
beurteilen.


https://vimeo.com/446769538

https://www.youtube.com/watch?v=ms2shcoLdgw
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