
 

 

     

 

GAMES-INDUSTRIES: VOM KULTURGUT 
ZUM WIRTSCHAFTSFAKTOR 

VON SPIELEN LERNEN HEISST  
SIEGEN LERNEN! 
 

Zeit 

5. März 2015 | 12:00 – 15:30 Uhr  
 

Ort     

Wirtschaftskammer Österreich,  

Wiedner Hauptstraße 63, 1045 Wien 
 

Die creativ wirtschaft austria ladet im Rahmen des  

E-Day der WKO die Games Industries 

UnternehmerInnen und ExpertInnen zum 

Vernetzungstreffen ein, um sich zu informieren, sich 

auszutauschen und sich zu präsentieren. 

 

„Gamification ist nicht nur ein kurzweiliger Trend. 

Mit ihr werden Zukunftsthemen aus Wirtschaft und 

Gesellschaft geknackt“, darauf will die creativ 

wirtschaft austria im Rahmen des E-Day mit 

geladenen ExpertInnen und VertreterInnen der Szene 

aufmerksam machen. 

Games-Unternehmen sind eingeladen, sich den 

BesucherInnen bei unserem Stand zu präsentieren. 

Im Rahmen des Expert Netzwerk Treffen informiert 

Vorsitzender Gerin Trautenberger über die 

Aktivitäten der creativ wirtschaft austria, über die 

Ergebnisse der Netzwerkstudie und über die 

Förderungen für die Games-Industries. Anschließend 

bietet sich die Möglichkeit zum Dialog zwischen 

Unternehmen und Intermediären sowie ExpertInnen 

der Games-Industries. 

 

Wir freuen uns auf Ihr Kommen! 

Gerin Trautenberger   

Vorsitzender   

JETZT ONLINE ANMELDEN !  

Anmeldeschluss: 26. Feber 2015 

Persönliche Einladung 

 

Programm 
 

 
   
 
 
 
 
 

12:00   

Check-In & Networking und Austausch 
 

12:30-14:00    

▪ Arbeitsprogramm & Aktuelles der  
creativ wirtschaft austria 

▪ Präsentation „Netzwerkstudie – Fokus:  

Vernetzung Games-Industries Österreich“ 

▪ Wachstumsfinanzierung für Games-Industries 

▪ Dialog Games-Industries – Unternehmen & 

Intermediäre (aws, FV UBIT, …) 
Gerin Trautenberger, Vorsitzender cwa 
 
 
 
 
 

 
 
 
14:15 -15:30  

▪ Games-Industries – Vorreiter der Kreativwirtschaft 
Gerin Trautenberger, Vorsitzender cwa 

▪ Vom Kulturgut zum Wirtschaftsfaktor - Von Spielen 
lernen, heißt siegen lernen!  
Odile Limpach, Strategical Advisor für 

Medienunternehmen 

▪ Podiumsdiskussion mit: Gerin Trautenberger, Odile 

Limpach, Yogi Neufeld (subotron), Matthias 

Bauchinger (Sproing) 
Moderation: Werner Sejka 
 

 
 

 

 

SpieleentwicklerInnen für E-Day gesucht! 

Präsentieren Sie Ihre Gamification-Expertise  
am E-Day-Stand der creativ wirtschaft austria und 

 des Fachverbandes UBIT.  
Bei Interesse bitte um Rückmeldung an 

christina.lukesch@wko.at 

In Kooperation mit 

TEIL 1: Exklusiv für Unternehmen  & ExpertInnen der 
Games Industries  
Ort: Haus der Bauwirtschaft - Saal im Hochparterre, WKÖ 

TEIL 2: Games Industries im Rahmen des E-Day powered 

by creativ wirtschaft austria  

Ort: Rudolf Sallinger Saal - WKÖ 

https://www.wko.at/Content.Node/kampagnen/E-Day/E-Day_der_WKOe.html
http://www.creativwirtschaft.at/eventsawards/events/95193
mailto:christina.lukesch@wko.at?subject=E-Day%25202015

